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El poder de la gamificación

R E V I S T A  B R A V I U M

LA REVISTA EDUCATIVA MÁS ACTUAL

D I S P O N I B L E  C A D A  M I E R C O L E S

"El juego es la forma más elevada de la investigación."
– Albert Einstein

A través de los
videojuegos . 

 Lo más interesante de la
gamificación en la educación

ambiental y la construcción de
paz a través de los

videojuegos.



¿ C Ó M O  P U E D E N  L A  G A M I F I C A C I Ó N  Y
L O S  V I D E O J U E G O S  E D U C A T I V O S

C O N T R I B U I R  A  L A  P R O M O C I Ó N  D E  U N A
 UNA CULTURA DE PAZ Y EL CUIDADO
DEL MEDIO AMBIENTE EN EL ÁMBITO

ESCOLAR?
En el panorama actual de la educación, la gamificación y
los videojuegos educativos se alzan como pilares
fundamentales para la construcción de una cultura de paz y
un profundo respeto por el medio ambiente en el ámbito
escolar. Estas herramientas, lejos de ser simples elementos
de entretenimiento, ofrecen experiencias inmersivas y
participativas que transforman la manera en que los
estudiantes se relacionan con el aprendizaje.

La gamificación, al integrar dinámicas propias de los juegos
en el proceso educativo, logra despertar la motivación
intrínseca de los estudiantes. A través de sistemas de
recompensas, desafíos progresivos y narrativas
envolventes, se convierte el aprendizaje en una aventura
estimulante. Cada logro alcanzado refuerza conceptos
clave relacionados con la paz, como la resolución de
conflictos, la empatía y la comunicación asertiva. Por
ejemplo, un juego de rol donde los estudiantes deben
negociar acuerdos para evitar una guerra puede ser una
poderosa herramienta para desarrollar habilidades de
mediación y comprensión intercultural.
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Hoy en día, aprender puede ser tan divertido como jugar. La
gamificación y los videojuegos educativos están cambiando la forma
en que estudiamos y entendemos el mundo. Usar dinámicas de juego
en clase ayuda a que los estudiantes se sientan motivados, participen
más y aprendan de manera activa. Además, los videojuegos pueden
enseñar valores importantes para construir una cultura de paz ,
como el respeto, la empatía y la solución pacífica de problemas.
También pueden ayudarnos a cuidar el planeta, mostrándonos cómo
nuestras acciones afectan al medio ambiente y cómo podemos
protegerlo. Así, jugar no solo entretiene, sino que también nos enseña
a ser mejores personas ya cuidar el mundo que nos rodea.
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"GAMIFICACIÓN, CULTURA DE PAZ Y
EDUCACIÓN AMBIENTAL: CONCEPTOS

CLAVE PARA UNA NUEVA EDUCACIÓN"

LA CULTURA DE PAZ 

LA EDUCACIÓN AMBIENTAL 
La educación ambiental es un proceso
formativo que busca desarrollar en los
estudiantes una conciencia crítica y
responsable sobre la relación entre los seres
humanos y su entorno. Se orienta a fomentar
el respeto por la naturaleza, la comprensión de
los problemas ecológicos y la adopción de
hábitos sostenibles. A través del aprendizaje
activo y la reflexión, pretende capacitar a las
personas para tomar decisiones informadas y
participar en la construcción de un futuro más
equilibrado entre el desarrollo humano y la
conservación del planeta.

La gamificación es el arte de implementar  
mecánicas lúdicas en actividades cotidianas
para avivar la motivación y potenciar el
aprendizaje. Se trata de transmitir desafíos,
recompensas y un sentido de progreso en
ámbitos que, de otro modo, podrían parecer
monótonos. Así, transforma el esfuerzo en
una travesía más estimulante, donde la
curiosidad y el afán de superación toman
protagonismo.

¿QUÉ ES LA GAMIFICACIÓN?

La cultura de paz es un enfoque que
fomenta valores, actitudes y
comportamientos orientados a la
convivencia armónica y la resolución
pacífica de conflictos. Se basa en la
enseñanza del respeto, la empatía, el
diálogo y la cooperación, promoviendo
entornos donde las diferencias no
sean motivo de enfrentamiento, sino
oportunidades para el entendimiento
mutuo. A través de la educación, se
busca formar ciudadanos críticos y
solidarios, capaces de construir
sociedades más justas y equitativas sin
recurrir a la violencia.
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WORLD
RESCUE

Imagina recorrer el mundo, enfrentando desafíos como el
cambio climático, las enfermedades o la desigualdad. En
World Rescue, te conviertes en jóvenes héroes de cinco
países —Kenia, Noruega, India, Brasil y China— que trabajan
por mejorar sus comunidades. A través de decisiones rápidas
y estrategias creativas, los jugadores resuelven problemas
reales que afectan a millones de personas.
Género: Aventura educativa – Multiplataforma
Desarrollador: UNESCO MGIEP, ZU Digital
Descripción:
World Rescue es un juego narrativo basado en misiones que
invita a los jugadores a resolver problemas globales en
diferentes partes del mundo. El jugador asume el papel de
varios personajes jóvenes de países como Kenia, Noruega,
Brasil, India y China, quienes enfrentan retos reales como el
cambio climático, la salud pública, la contaminación, la
migración y el desperdicio de recursos. A través de decisiones
y acciones, los jugadores deben colaborar con las
comunidades locales para encontrar soluciones sostenibles.

Valores educativos: Conciencia global e intercultural, Resolución pacífica de problemas, Responsabilidad ambiental y
social,empatía y cooperación
Relevancia: El juego promueve la cultura de paz al resaltar la cooperación entre culturas y la importancia de actuar
frente a los problemas globales con un enfoque solidario y responsable.
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MISSION US :
A CHEYENNE
ODYSSEY

En este viaje al siglo XIX, te pondrás en la piel de Little Fox, un
joven Cheyenne que lucha por proteger a su pueblo frente a
la expansión estadounidense. A Cheyenne Odyssey te
sumerge en una historia interactiva donde cada decisión
importa, revelando las vivencias, luchas y valores de las
comunidades indígenas sin violencia.
Género: Aventura histórica interactiva – Web
Desarrollador: WNET Thirteen, Electric Funstuff
Descripción:
En A Cheyenne Odyssey, los jugadores se convierten en Little
Fox, un joven miembro de la tribu Cheyenne, durante el siglo
XIX en Estados Unidos. A lo largo del juego, deben tomar
decisiones difíciles que reflejan los desafíos de su pueblo
frente a la expansión colonial, la pérdida de territorio y los
conflictos con el gobierno estadounidense. El juego se basa
en hechos históricos y presenta una narrativa inmersiva que
permite explorar la perspectiva indígena.

Valores educativos: Respeto por las culturas originarias,Empatía histórica y cultural,Justicia y, derechos
humanos, Resolución pacífica de conflictos
Relevancia: Este juego es una herramienta poderosa para enseñar historia desde un enfoque inclusivo,
fomentando la comprensión de la diversidad cultural y la importancia del respeto mutuo como base de la paz.
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 PLASTICITY 

En un mundo dominado por la basura plástica, Plasticity te
reta a tomar decisiones que pueden restaurar —o destruir—
el entorno. Con un estilo visual artístico y conmovedor, este
juego de plataformas te lleva a explorar paisajes afectados
por la contaminación, mientras eliges entre caminos de
acción o indiferencia.
Género: Plataforma – PC (Windows/Mac)
Desarrollador: Eco Studio
Descripción:
Plasticity es un juego de plataformas que se desarrolla en un
mundo postapocalíptico devastado por la contaminación
plástica. El jugador guía a una joven por paisajes desolados,
tomando decisiones que afectarán el futuro del entorno. A
medida que avanzas, el juego te ofrece la posibilidad de
cambiar el destino de la Tierra, mostrando los resultados de
acciones positivas o destructivas.
Valores educativos:

Conciencia ecológica
Pensamiento crítico sobre el consumo
Responsabilidad individual y colectiva
Activismo ambiental

Relevancia:
 Este juego destaca la importancia del cuidado ambiental y
sensibiliza sobre la crisis del plástico, promoviendo una
actitud activa frente a los desafíos ecológicos desde una
edad temprana.
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La gamificación es una estrategia efectiva que aplica
elementos de juego en contextos no lúdicos para
mejorar la motivación, el compromiso y el
aprendizaje. Al incorporar elementos recreativos
como desafíos, recompensas y retroalimentación
inmediata, se fomenta la participación activa de los
estudiantes, mejorando su retención y comprensión.
Además, contribuye a un ambiente educativo más
inclusivo y estimulante, donde se fortalecen
habilidades como la colaboración, la resolución de
problemas y el pensamiento crítico. Cabe destacar
,que por medio de desafíos y recompensas, los
estudiantes pueden aprender sobre la conservación
de los recursos, el cambio climático y la importancia
del reciclaje de una manera interactiva y motivadora.
ademas,a traves de aplicaciones y plataformas
gamificadas pueden incentivar acciones ecológicas
como la reducción del consumo energético o la
plantación de árboles mediante sistemas de puntos y
logros.
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Los juegos educativos como A Cheyenne Odyssey, World
Rescue y Plasticity demuestran el poder de la gamificación
para fomentar una cultura de paz y el cuidado del medio
ambiente. A través de narrativas inmersivas y decisiones
significativas, estos juegos sensibilizan a los jugadores sobre
temas cruciales como la sostenibilidad, la justicia social y la
convivencia armoniosa.
A Cheyenne Odyssey resalta la importancia del respeto por las
culturas indígenas y su relación equilibrada con la naturaleza,
promoviendo valores de resiliencia y diálogo frente a los
conflictos históricos. World Rescue lleva a los jugadores a
resolver problemas globales como el cambio climático y la
desigualdad, incentivando la cooperación y la responsabilidad
colectiva. Plasticity, por su parte, refuerza la conciencia
ecológica al mostrar las consecuencias del consumo
irresponsable y la contaminación plástica, motivando acciones
sostenibles.
En conjunto, estos juegos no solo educan, sino que también
inspiran a los jugadores a ser agentes de cambio,
demostrando que el aprendizaje puede ser una herramienta
poderosa para construir un mundo más justo, pacífico y
sostenible.
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Fecha de Nacimiento: 3 de junio de 2009
Rol: Directora.
Cualidades destacadas: Alegre, líder y
creativa.
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Fecha de Nacimiento: 14 de julio de 2009
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Fecha de Nacimiento: 13 de Septiembre del 2009.
Rol: Editor.
Cualidades destacadas: Entusiasta, creativo y
observador.
Objetivos escolares: hacer parte del proceso de paz en
mi institución a través de la gamificación

Fecha de Nacimiento: 14 de enero de 2010
Rol: Escritora.
Cualidades destacadas: Creativa, innovadora,
investigadora
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educación en mi escuela
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Rol: Editora.
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Artículo 3 -pág  7



Aprender como una
aventura épica.


